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Sicherheitshinweise

Wir empfehlen Ihnen, die Hinweise in dieser Bedienungsanleitung genau zu beachten, um Bedie-
nungsfehler auszuschliel3en.

Wir weisen aul3erdem darauf hin, dass das Programm Bluebox World fiir den Hobbyanwender kon-
zipiert worden ist.

Wir haben sehr grof3e Sorgfalt auf die Programmierung und die Prifung dieses Programms verwen-
det.

Da eine vollig fehlerfreie Anwendungssoftware nach bisherigen Erkenntnissen nicht unter allen Um-
standen und jederzeit gewahrleistet werden kann, kdnnen wir leider nicht vollig ausschliel3en, dass
sich Mangel eingeschlichen haben.

Sollte dies wider Erwarten der Fall sein, werden wir festgestellte Fehler durch Uberarbeitung der
Programmierung beseitigen lassen und den betroffenen Kunden die neue Software kostenlos zur
Verfliigung stellen. Wir konnen allerdings keine Haftung fiir einen moglichen Daten- oder Zeitverlust
und daraus eventuell entstehende Folgeschaden libernehmen, zumal wir keinerlei Einfluss auf die
korrekte Programminstallation und -bedienung durch den Kunden haben. MacroSystem Digital Vi-
deo AG und deren Fachhandler sind folglich nicht haftbar flir Fehler sowie unbeabsichtigte Bescha-
digungen in Verbindung mit der Installation oder Anwendung des Programms Bluebox World.

MacroSystem Digital Video AG und deren Fachhandler gewahrleisten nicht die storungsfreie An-
wendung des Produktes bzw. dessen vollige Fehlerfreiheit.

Jegliche stillschweigende Gewahrleistung ist ausgeschlossen, einschliel3lich der Gewahrleistung auf
Eignung der Software bzw. der Bedienungsanleitung fiir einen bestimmten Zweck.

Weder MacroSystem Digital Video AG noch deren Fachhandler sind fir Schaden aus direkter oder
indirekter Folge, die aus dem Gebrauch der Software oder der Bedienungsanleitung entstehen,
verantwortlich, z.B. fir Gewinnminderung, Kosten, Hardware- oder Softwareprobleme oder andere
Unannehmlichkeiten.
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Kapitel 1

Wichtige Informationen

Vielen Dank, dass Sie Bluebox World bei Ihrem
Handler erworben haben!

Wir bedanken uns fir Ihr Vertrauen.

1.1 Lieferumfang

Bitte priifen Sie Ihren Kauf sofort auf Vollstan-
digkeit. Bluebox World besteht aus folgenden
Komponenten:

* Bluebox World Software, welche von lhrem
Fachhandler auf eine SmartMedia Karte lber-
spielt wurde.

* Handbuch

* Freischaltcode flir die Bluebox World Software

1.2 Weitere Informationen

Um Missverstandnisse auszuschlie3en: Dieses
Handbuch erklart prinzipiell nur, wie Bluebox
World funktioniert. Es erlautert Ihnen nicht,

wie lhre Casablanca grundsatzlich zu bedienen
ist. Flr Fragen, die Giber den Umfang dieses
Handbuches hinausgehen, fliir Anregungen und
Verbesserungsvorschlage, sowie bei techni-
schen Problemen stehen wir lhnen gerne zur
Verfligung. Bitte wenden Sie sich dazu an die
in Ihrem Casablanca Handbuch angegebenen
Adressen und Telefonnummern. Bitte halten Sie
bei jeder Kontaktaufnahme die Seriennummer
Ihrer Casablanca bereit.
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Kapitel 2

Uber Bluebox World

Der Begriff ,Bluebox” kann salopp mit ,, Blau-

er Kasten” lbersetzt werden. Er deutet auf

die Urspriinge einer Technologie hin, die den
Austausch bestimmter, urspriinglich ausschliel3-
lich blauer Bestandteile eines Bildes gegen neue
Inhalte ermdglicht.

Stellen Sie sich zwei gleich grol3e Fotos vor: das
erste Foto zeigt als Kulisse einen menschenlee-
ren Strand und auf dem zweiten Foto steht eine
Person vor einer blauen Wand (die Farbe , Blau”
als Hintergrund von Personen ist deshalb ideal,
weil menschliche Haut nur sehr geringe Blauan-
teile aufweist und somit eine genaue Differenzie-
rung zwischen Vorder- und Hintergrund moglich
ist). Werden diese beiden Fotos nun tbereinan-
der gelegt, und zwar das Strandfoto nach unten
und das Personenfoto nach oben, dann ist das
Strandfoto zunachst vollstandig von dem Perso-
nenfoto verdeckt. Sobald Sie jedoch zur Schere
greifen und aus dem Personenfoto die blauen
Bestandteile herausschneiden, entsteht der
Eindruck, als stiinde die Person am Strand. Ab-
schlieBend wird die freigestellte Person auf dem
Strandfoto fixiert und aus den beiden einzelnen
Originalfotos entsteht eine Fotomontage mit
vollig neuem Bildinhalt.

Genau auf dem gleichen Prinzip basiert auch der
Standard Bluebox Effekt der Casablanca Gerate-
serie: Zwei Videoszenen identischer Lange wer-
den in das Storyboard eingefligt und tber die
gesamte Szenenlange mit dem Bluebox Uber-
gangseffekt verbunden. Auch hier ist die erste
(linke) Szene von der zweiten (rechten) Szene
zunachst vollstandig Uberlagert. Anstatt mit der
Schere, wird der zu entfernende Anteil der zwei-
ten Szene nun allerdings mit einer Farbauswabhl
bestimmt. Den gewahlten Farbbereich ersetzt
Casablanca Uber die gesamte Effektlange durch
das darunter liegende Bild der ersten Szene.

Bluebox World geht nun weit liber die Stan-
dard Bluebox hinaus. Erstmals ermoéglicht eine
Software dem ambitionierten Amateurvideofil-
mer mit Casablanca die Gestaltung professio-
neller Bluebox Effekte nach unterschiedlichsten
Kriterien in Giberzeugender Qualitat. Mit Blue-
box World erleben Sie Bluebox in einer neuen
Dimension:

* Die Auswahl von Bildbestandteilen kann wahl-
weise nach Helligkeitswerten (Luminanzkey),
nach Farbwerten (Chromakey), nach Helligkeit
und Farbe (kombinierter Luma/Chromakey),
nach Farbsattigung, nach Farbton, oder bei
Erreichen einer bestimmten Schwarzschwelle
erfolgen.

* Ein optimierter Bluebox Modus garantiert
realistische Ergebnisse auch unter schwierigen
Lichtverhaltnissen.

« Weiche, variabel einstellbare Ubergange
zwischen Vorder- und Hintergrund verhindern
scharfe Kanten im Randbereich und lassen
selbst komplexe Bildmontagen ,echt” erschei-
nen.

* Beliebige Transparenzwerte (Alphawerte) der
Szene im Vordergrund ermdglichen flieBende
Konturen.

» Variable Ein- und Ausblendzeiten qualifizieren
Bluebox World als vollwertigen Ubergangsef-
fekt.

» Das Maskieren und Verschieben von Vorder-
grundobjekten dient der passgenauen Gestal-
tung einzelner Bildobjekte.

* Verbliiffende Effekte und Effektvariationen
bieten einen umfangreichen kiinstlerischen
Rahmen fiir kreative Gestaltung.

* Die Live-Einzelbildvorschau aller Effekte schon
wahrend der Bluebox Gestaltung erspart zeit-
aufwendige Versuche.

* Im Bluebox World Archiv kdnnen gelungene
Bluebox Variationen zur Verwendung in spate-
ren Projekten dauerhaft abgespeichert werden.

* Mehrere zusatzliche Bluebox World Langzeitef-
fekte ermoglichen aufsehenerregende Video-
manipulationen.

Bluebox World deckt dank seines enormen Funk-
tionsumfanges alle gangigen Anwendungsbe-
reiche der Bluebox Technologie ab. Mit Bluebox
World kénnen Sie:

» den ,klassischen” Bluebox Effekt eines Nach-
richtensprechers vor einer blauen Wand erzie-
len, beispielsweise um Kommentare vor dem
Hintergrund einer Diashow oder einer Doku-
mentation zu sprechen.



10

* Personen oder Gegenstande in eine fremde
Umgebung hineinversetzen, beispielsweise
um eine vor einfarbigem Hintergrund rotieren-
de Weltkugel als Logo in das eigene Video zu
ubernehmen.

* Buchstaben oder Symbole von Titeln mit lau-
fendem Videomaterial hinterlegen, beispiels-
weise um die Buchstaben des Titelvorspannes
einer Reisedokumentation mit ,,echtem” Was-
ser zu fillen.

* Einzelne Farben austauschen, beispielswei-
se um ein grines Fahrzeug rennwagenrot zu
~lackieren”.

* Farbbereiche in Grautone umwandeln, bei-
spielsweise um einen gelben Ball als einzigen
Farbtupfer durch eine monochrome Szene
springen zu lassen.

* Farben auffrischen, abschwachen oder ver-
fremden, beispielsweise um samtliche Blau-
schattierungen des Himmels in einen roétlichen
Marshimmel zu wandeln.

» Ausschnitte von Szenen in andere Szenen hin-
einkopieren oder verschieben.

* Videoszenen oder Ausschnitte von Video-
szenen mit Rahmen versehen oder Teile von
Videoszenen mit einem farbigen Rechteck
hervorheben.

Darliber hinaus bietet Bluebox World faszi-
nierende Trickeffekte, wie beispielsweise das
Auflosen einzelner Bildobjekte nach Masken
(,Beamen”), die Umwandlung von Objekten
in Schemen (,,Ghost”), sowie Objektschatten
(,Schatten”) und Objektrander (,,Aura”).



Kapitel 3

Systemvoraussetzungen

Bluebox World ist fiir Casablanca Avio, Casab-
lanca Kron und Casablanca Prestige geeignet.

Als Systemsoftware muss mindestens die
Software Version 1.9 beziehungsweise Smart-
Edit Version 2.1 oder hoher auf der Casablanca
installiert sein.

Die jeweils aktuelle Version der Systemsoftware
erhalten Sie bei lhrem Fachhandler.

Kapitel 4

Installation

Bluebox World wird als Zusatzsoftware tiber den
Menlpunkt ,Produkt installieren” unter ,System-
einstellungen” installiert.

Rufen Sie das Meni ,,Produkt installieren” auf
und legen Sie die SmartMedia Karte mit der
Bluebox World Software wie in Ihrem Casablan-
ca Handbuch beschrieben in das SmartMedia
Laufwerk Ihrer Casablanca ein.

Nach kurzer Wartezeit erscheint , Bluebox
World” in der Liste der Zusatzsoftware.

Wahlen Sie den Eintrag , Bluebox World” aus
dieser Liste durch einfachen Klick an, so dass er
mit einem Balken hinterlegt ist und wahlen Sie
anschlieBend den Menipunkt , aktivieren”.

Ihr Casablanca fragt Sie nun nach dem Frei-
schaltcode, den Sie bei Inrem Fachhandler er-
worben haben. Geben Sie den 12-stelligen Code
ein und bestatigen Sie lhre Eingabe mit ,Ok".

Eine gelungene Freischaltung erkennen Sie
daran, dass hinter , Bluebox World* der Eintrag
»laktiv)” angezeigt wird.

Um Bluebox World als Demoversion zu installie-
ren, brechen Sie die Eingabe des Freischaltcodes
einfach ab.
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Kapitel 5

Bluebox World Ubersicht

Bluebox World besteht aus zwei wesentlichen
Komponenten: einerseits dem Programm Blue-
box World und andererseits mehreren Bluebox
World Einzeleffekten fiir spezielle Aufgaben.
Samtliche Komponenten des Bluebox World
Paketes sind in den Listen der Ubergangs- und
Langzeiteffekte mit ,BB <Name des Effektes>"
gekennzeichnet.

5.1 Das Bluebox World Programm

Bei dem Bluebox World Programm (, BB Blue-
box World*”) handelt es sich um einen Uber-
gangseffekt. Das bedeutet, es werden immer
zwei Szenen zur Durchfiihrung eines Bluebox
Effektes bendtigt. Bluebox World verbindet die
zwei Szenen wahlweise in Form einer Szenen-
berblendung, oder in Form einer Szenenliberla-
gerung, wobei , Uberlagerung” anfangs wortlich
zu nehmen ist, da die zweite Szene im Story-
board (rechte Szene) die erste Szene (linke Sze-
ne) zunachst vollstandig tberlagert. Erst wenn
bestimmte Farb- Helligkeits- oder Sattigungs-
werte der zweiten Szene mit Hilfe eines der zahl-
reichen Auswahlwerkzeuge von Bluebox World
selektiert und auf geeignete Weise transparent
gezeichnet werden, erscheint der Bildinhalt der
ersten Szene unter den verbliebenen Bestandtei-
len der zweiten Szene. Das so erzielte Ergebnis
kann anschlieBend mittels zahlreicher Effekte
verfeinert, verfremdet oder erganzt werden.

5.2 Die Bluebox World Einzeleffekte

Neben dem eigentlichen Programm enthalt das
Paket Bluebox World auch verschiedene Einzel-
effekte fir spezielle Aufgaben:

5.2.2 BB Farbton ersetzen (Langzeiteffekt)
Ersetzt innerhalb einer Videoszene einen be-

stimmten Farbton durch eine andere, frei wahl-
bare Farbe.

5.2.3 BB Farbton trennen (Langzeiteffekt)

Trennt die Videoszene in zwei Farbbereiche,
einen frei wahlbaren Farbbereich und einen Be-
reich, der alle tibrigen Farben enthalt. Fur jeden
dieser zwei Farbbereiche kann die Farbsattigung
im Bereich von 0 % (schwarzweil3) bis 200 %
(intensivfarben) getrennt eingestellt werden.

5.2.4 BB Rechteck maskieren (Langzeiteffekt)
Legt ein farbiges Rechteck oder einen farbigen
Rahmen mit frei wahlbarer Transparenz lber
eine Videoszene oder uber einen Ausschnitt.
5.2.5 BB Rechteck verschieben (Langzeiteffekt)
Verschiebt einen frei wahlbaren Bildausschnitt
einer Videoszene an eine andere Position.

5.2.6 BB Rechteck kopieren (Ubergangseffekt)
Kopiert einen frei wahlbaren Bildausschnitt aus

der zweiten Szene im Storyboard an eine belie-
bige Position der ersten Szene.
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Kapitel 6

Das Bluebox World Programm

6.1 Bluebox World starten

Das Bluebox World Programm wird Gber den
Eintrag ,BB Bluebox World” aus der Liste der
Ubergangseffekte ausgewahlt und ins Story-

board eingefiigt.

Ubergangseffekie

000.05:00 000.05:00

g

$156 $158

0000500 |[K [ [ < > >
Szene Einzelbild |Einfiigen |Enifernen |Vorschau |Berechnen

Effekie

Aufrollen

Balken

Balken 2

BB Bluebox World

BB Rechteck kopieren
Bewegte Linien

Bild im Bild

Programm starten

Nach dem Einfligen des Effektes in das Story-
board sollte zunachst die Effektlange festgelegt
werden. |ldealerweise haben die beiden durch
Bluebox World verbundenen Szenen eine identi-
sche Szenenlange und werden (iber die gesamte
Szenenlange mit dem Effekt versehen.

HBergangsefiekle 000.05:00 '000.05:00
5]

==

S156 $158
(0000500 [k (> [(eeeeeeeeee (< > [ »
Szene Einzelbild 'Finfii Fnifarngn |Vorschau |Berechnen

Effektldnge angeben
Effekte

[ [

Ok Abbruch

J n

Aufrollen

Balken

Balken 2

BB Bluebox World

BB Rechteck kopieren
Bewegte Linien

Bild im Bild

Nach dem Start des Programmes liber den
Schalter ,,Programm starten” erscheint auf dem
Bildschirm das Bluebox World Bedienfenster.

15

-

e/
i

Bluebox Modus |Standard =
Bereich wéhlen
L= )

Toleranz ) | 30%

@ |000.00:00

Vorschau
Archiv
Vorgaben

Im Hintergrund des Bluebox World Bedienfens-
ters wird die Effekt-Einzelbildvorschau ange-
zeigt. Beim ersten Start von Bluebox World ist
dort zunéachst die rechte Videoszene im Story-
board zu sehen. Da sich jede Anderung einer
Einstellung auf das angezeigte Videobild aus-
wirkt, ermoglicht diese Einzelbildvorschau eine
sofortige Ergebniskontrolle.

6.2 Bedienelemente Ubersicht

Das Bluebox World Bedienfenster ist in drei
Hauptgruppen unterteilt:

* Funktionsleiste (Modus, Bereich, Alpha, Blen-
de, Effekte, Spezial) im linken Bilddrittel.

« Effekt-Optionen (Einstellungen zur Effektgestal-
tung) in der Bildmitte.

Bluebox Modus Standard =

=

Bereich wéahlen

Toleranz [ @ | 30%
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» Befehlsleiste (Zeitraum, Vorschau, Archiv, Vor-
gaben, Ausgang) im rechten Bilddrittel.

'@ |o00.00:00

i

Unrschau

Afl:hi'lul'
Unrgahen

Jedes Bedienelement der drei Hauptgruppen
wird nachfolgend ausfihrlich erlautert.

Wichtige Hinweise

» Je nach Casablanca Modell und Ausstattung
koénnen die Darstellung und die Berechnung
einzelner Effekte unterschiedlich lange dauern.

* Informationen zur Handhabung elementarer
Casablanca Bedienelemente, wie der Archiv-
funktion, finden Sie in Ihrem Casablanca Hand-
buch.

¢ Informationen zu speziellen Bluebox Begriffen
wie ,Farbséttigung” und , Farbton” finden Sie
in Anhang B.

* Schrecken Sie nicht vor Experimenten zurlick.
Als Anwender aus der Videopraxis werden Sie
auf diese Weise zahlreiche faszinierende Effekt-
kombinationen entdecken und wenn lhnen tat-
sadchlich einmal etwas ,, misslingt”, dann kann
Bluebox World jederzeit mit einem Klick auf
,Vorgaben” problemlos in den Lieferzustand
zurtickversetzt werden.

6.3 Funktionsleiste Links

Die Einstellungen in der Funktionsleiste ent-
scheiden liber Art und Umfang eines Bluebox
Effektes. Nachfolgend sind die einzelnen Funk-
tionen sowie die dazugehoérigen Optionen im
Detail aufgefihrt.

6.3.1 Bluebox Modus

Mit der Funktion , Bluebox Modus” wird die
Technik des eingesetzten Bluebox Effektes
bestimmt. Hier kann festgelegt werden, nach
welchem Verfahren der Bluebox Effekt durchge-
fuhrt werden soll, ob beispielsweise als Luma-
key, als Chromakey oder basierend auf einem
der zahlreichen Spezialverfahren. Die Auswahl
des Verfahrens erfolgt tiber den Schalter rechts
neben ,Bluebox Modus*”:

"fEIuebnx Modus

Aus
Standard
Bereich
Bluescreen
Farbton

e

Abbruch




6.3.1-1 Aus

Das Bluebox Keying, also das Ersetzen eines
Bildbereiches nach Helligkeits- oder Farbkrite-
rien, bleibt ausgeschaltet. Trotzdem besteht die
Moglichkeit, andere Funktionen auf die beiden
Videoszenen anzuwenden, beispielsweise einen
Bildbereich zu kopieren oder zu verschieben
(,Spezielle Funktionen”), Szenen stufenlos
transparent ubereinander zu legen (,Alpha wah-
len”), oder Insertschnitte mit weichen Uberblen-
dungen zu realisieren (,,Blende wahlen”).

6.3.1-2 Standard

Der Bluebox Modus , Standard” entspricht von
der Technik her dem, was Sie bereits von dem
~normalen” Casablanca Bluebox Effekt kennen.
Bestimmte Farbtone werden in der zweiten Vide-
oszene im Storyboard markiert und per Bluebox
Verfahren transparent gesetzt, so dass die erste
Videoszene anstelle dieser Farbtone erscheint.
Dieser Modus ist der gangigste und fir die meis-
ten Einsatzbereiche zu empfehlen.

Abweichend vom ,,normalen” Bluebox Modus
bietet Bluebox World jedoch eine Fiille weiterer
Gestaltungsmoglichkeiten sowie zahlreiche Ver-
besserungen. Mit Hilfe der Gbrigen Funktionen
konnen sowohl Optimierungen im Bildbereich
wie beispielsweise weiche Kanteniibergange, als
auch Trickeffekte wie Aura oder Schatten vor-
genommen werden. Der Effekt Bluebox World
~Standard” ist damit ungleich flexibler, als jede
bislang fir Casablanca verfligbare Bluebox.

Zwei Einstellungen miissen vorgenommen
werden:

» Bereich wahlen.
Ein in Lage und Grole frei wahlbares Rechteck
umschliel3t einen bestimmten Farbbereich.
Hierbei muss allerdings kein bestimmtes
Objekt wie beispielsweise eine Person erfasst
werden, sondern tatsachlich nur ein moglichst
grol3en Bereich der Farben, die spater ,un-
sichtbar”, also transparent werden sollen.

- l:i

i

flage T 8

Griike 166*508
7| [ox [ABBruch™] |
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Das Rechteck deckt eine moglichst grol3e
Flache ab und schlie3t moglichst hellere und
dunklere Bereiche unterschiedlicher Farbschat-
tierungen, also Bereiche mit unterschiedlicher
Farbsattigung in den gewunschten Farbtonen,
ein. Um das Rechteck prazise zu positionieren,
empfehlen wir, die Grél3e zunachst auf einen
kleinen Wert einzustellen, dann mittels ,Lage”
den oberen, linken Startpunkt auszuwahlen
und abschliel3end die ,GrolRe” soweit erforder-
lich nach unten rechts Uber den gewinschten
Bereich zu ziehen.

Toleranz

Der Schieberegler ,Toleranz” gibt vor, wie weit
Farbton und Farbsattigung von dem gewahlten
Bereich abweichen diirfen. Bei einem zu hoch
eingestellten Wert wird das Vordergrundobjekt
durchsichtig, wahrend bei einem zu niedrigen
Wert eventuell noch Teile der zu entfernenden
Farben sichtbar sind. Als praxisgerechte Vor-
einstellung hat sich ein Wert von 30 % bewahrt.

Wir empfehlen, von diesem Wert ausgehend
die Toleranz so einzustellen, dass von dem
ausgewahlten Farbbereich nur noch minimale
Reste sichtbar sind, und anschliel3end diese
Farbreste unter , Alpha wahlen” mit Hilfe der
Funktion ,Ubergang” zu glatten (siehe Kapitel
6.3.3 - Alpha - Ubergang).

6.3.1-3 Bereich

Bei dem Modus ,Bereich” handelt es sich nicht
um einen Bluebox Effekt im eigentlichen Sinne.
Es wird lediglich ein in Gro3e und Position frei
wahlbarer, rechteckiger Bereich der vorderen
Videoszene transparent geschaltet, so dass die
dahinter liegende Videoszene teilweise sichtbar
ist. Im Prinzip handelt es sich also um eine Art
~umgekehrten PiP-Effekt”, also eine Art Bild-in-
Bild Funktion. Auf den Modus , Bereich” kdnnen
alle ubrigen Funktionen wie Alpha, Blende oder
Effekte angewandt werden, wodurch sich in
Erganzung zum ,normalen” Bild-in-Bild Uber-
gangseffekt interessante Gestaltungsmaglichkei-
ten ergeben.

Zwei Einstellungen miissen vorgenommen
werden:

* Bereich wahlen.
Ein in Lage und Grol3e frei wahlbares Rechteck
umschliel3t genau den Bereich des vorderen
Videobildes, der transparent werden soll.

* Modus
Gibt an, ob der von dem Rechteck umschlossene
Teil des vorderen Videobildes transparent wer-
den soll (,,Innen”), oder ob das ubrige Videobild
transparent wird, wahrend der Inhalt des Recht-
ecks sichtbar bleibt (,Aul3en”).
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6.3.1-4 Bluescreen

Der Bluebox Modus , Bluescreen” stellt eine
Alternative zu dem Modus ,Standard” dar und
liefert insbesondere bei unterschiedlich starker
Ausleuchtung der gewahlten Farbe im Vorder-

grundvideo bessere Ergebnisse. Allerdings muss

Farbe bei , Bluescreen” im Gegensatz zu ,,Stan-
dard” auf einer der drei Grundfarben Rot, Griin
oder Blau basieren.

Mit ,,Bluescreen” ist es nicht moglich, ein
Farbspektrum beispielsweise von Blau tber
Blaugrin bis Griin auszuwahlen, da relativ enge
Farbtoleranzen vorgegeben sind. Dafiir darf die
Grundfarbe jedoch erhebliche Unterschiede in
der Ausleuchtung und somit in der Helligkeit
aufweisen.

Drei Einstellungen muissen vorgenommen wer-
den:

* Hintergrund
Es stehen die drei Grundfarben Rot, Griin und
Blau zur Auswahl. Wenn keine der drei Grund-
farben in der Vordergrundszene vorkommt,
kann der Modus , Bluescreen” nicht verwendet
werden.

Toleranz

Der Schieberegler ,Toleranz” gibt vor, wie weit
der Farbton von der gewahlten Grundfarbe
abweichen darf. Die Toleranz ist nur im Farbbe-
reich der gewahlten Hintergrundfarbe ein-
stellbar, also beispielsweise von lindgriin bis
dunkelgrin, nicht jedoch farbiibergreifend.

Matte Density

Mit diesem Regler lassen sich Helligkeitsunter-
schiede innerhalb der gewahlten Farbe kom-
pensieren. Der Schieberegler ,Matte Density”
hellt solche Bereiche auf, wie sie an Objektran-
dern entstehen konnen. Letztlich kann mit Hilfe
dieser Funktion die Kantendarstellung verbes-
sert werden.

6.3.1-5 Farbton

Der Modus ,Farbton” ist eine weitere Alter-
native zu ,Standard” und ,Bluescreen”. Die
Bedienung ist identisch zu der von ,Standard”,
jedoch wertet der Modus ,Farbton” lediglich
den Farbton unabhangig von Farbsattigung und
Helligkeit aus.

6.3.1-6 Farbe

Wahrend der Bluebox Modus ,Standard” nur
den Farbton und die Farbsattigung bertcksich-
tigt, sind bei dem Modus ,Farbe” samtliche
Farbwerte, also der Farbton, die Farbsattigung
und die Helligkeit, gemeinsam ausschlagge-
bend. Die Bedienung von ,Farbe” ist identisch
zu der von , Standard”.

6.3.1-7 Farbe & Helligkeit

Bei diesem Bluebox Modus sind Farbe und Hel-
ligkeit die gemeinsamen Auswabhlkriterien. Fir
Helligkeit und fir Farbe konnen dabei getrennte
Toleranzwerte eingestellt werden.

Drei Einstellungen missen vorgenommen wer-
den:

» Farbauswabhl
Die Farbauswahl entspricht der Funktion , Be-
reich wahlen” des Modus ,,Standard”. Ein in
Lage und Grof3e frei wahlbares Rechteck um-
schliel3t einen bestimmten Farbbereich. Hierbei
muss allerdings kein bestimmtes Objekt wie
beispielsweise eine Person erfasst werden,
sondern tatsachlich nur ein moglichst grol3er
Bereich der Farben, die spater ,,unsichtbar”,
also transparent werden sollen. Das Rechteck
deckt eine moglichst grol3e Flache ab und
schlief3t moglichst hellere und dunklere Berei-
che unterschiedlicher Farbschattierungen ein.

Toleranz Farbe

Der Schieberegler ,Toleranz Farbe” gibt vor,
wie weit die Farbe von dem gewahlten Bereich
abweichen darf.

Toleranz Helligkeit

Der Schieberegler ,Toleranz Helligkeit” gibt
vor, wie weit die Helligkeit von dem gewahlten
Bereich abweichen darf.

6.3.1-8 Helligkeit 1

In dem Modus ,Helligkeit 1 kommt die Bild-
helligkeit ohne Berlicksichtigung der Farbe als
alleiniges Auswabhlkriterium zum Einsatz.

Zwei Einstellungen miissen vorgenommen
werden:

* Helligkeit
Der Helligkeitsbereich wird prozentual per
Schieberegler eingestellt. Ein Wert von 0
Prozent bedeutet, dass samtliche dunklen Be-
standteile des Vordergrundvideos transparent
erscheinen.

Toleranz

Der Schieberegler ,Toleranz” gibt vor, wie

weit die Helligkeit von dem gewahlten Bereich
abweichen darf. Bei einem zu hoch eingestell-
ten Wert wird der Vordergrund durchsichtig,
wahrend bei einem zu niedrigen Wert eventuell
noch Teile des Hintergrundes sichtbar sind. Wir
empfehlen die Toleranz so auszuwahlen, dass
von dem zu entfernenden Helligkeitsbereich
nur noch minimale Reste sichtbar sind und an-
schlieBend diese Reste unter ,Alpha wahlen”
mit Hilfe der Funktion ,,Ubergang” zu glatten.



6.3.1-9 Helligkeit 2
Wie bei ,Helligkeit 1“ ist auch bei ,Helligkeit 2“

das alleinige Auswabhlkriterium die Bildhelligkeit.

Wahrend jedoch bei ,Helligkeit 1“ ein gewahlter
Helligkeitsbereich innerhalb bestimmter Tole-
ranzen transparent wird, funktioniert , Helligkeit
2” wie ein Grenzwertschalter. So werden Bildbe-
reiche unterhalb einer bestimmten Helligkeits-
schwelle transparent, wahrend alle Bildbereiche
oberhalb dieser Helligkeitsschwelle sichtbar
bleiben.

Zwei Einstellungen miissen vorgenommen
werden:

* Schwellwert
Uber den Schieberegler ,Schwellwert” wird
die Helligkeitsschwelle festgelegt. Unterhalb
der festgelegten Schwelle bleibt die Vorder-
grundszene sichtbar, wahrend sie oberhalb
dieser Schwelle transparent wird.

* Modus
Bei der Einstellung ,kleiner” werden alle
Helligkeitswerte oberhalb des eingestellten
Schwellwerts transparent. Im Modus ,grof3er”
ist zunachst das gesamte Vordergrundvideo
transparent und bestimmte Helligkeitswerte
werden erst ab dem eingestellten Schwellwert
sichtbar.

6.3.1-10 Sattigung 1

Funktion und Anwendung entsprechen ,Hel-
ligkeit 1, jedoch wird statt der Helligkeit die
Farbsattigung beachtet.

6.3.1-11 Sattigung 2

Funktion und Anwendung entsprechen ,Hel-
ligkeit 2“, jedoch wird statt der Helligkeit die
Farbsattigung beachtet.

6.3.1-12 Schwarz

Der Modus , Schwarz” ermdglicht das Entfernen
schwarzer Bestandteile aus der Vordergrundsze-
ne. Diese Funktion ist insbesondere flir speziel-
les, vorgefertigtes Videomaterial (,,Super-Black
Animationen”) interessant, welches Hintergrin-
de im sogenannten ,Super-Black” aufweist,
einem besonders tiefen Schwarz fiir ,Super-
Black” Bluebox Effekte.

Eine Einstellung muss vorgenommen werden:

» Toleranz
Der Schieberegler ,Toleranz” gibt vor, wie weit
der Schwarzwert vom ,,idealen Super-Black”
abweichen darf.
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6.3.2 Bereich wahlen

Gestattet die Auswahl eines aktiven sowie eines
inaktiven Bereiches im Vordergrundvideo. In
dem aktiven Bereich findet der jeweilige Bluebox
Effekt statt. Alle Bereiche aul3erhalb des aktiven
Bereiches bleiben unverandert. Innerhalb des
aktiven Bereiches lasst sich noch ein weiterer
inaktiver Bereich definieren. Dieser inaktive
Bereich ist dann ebenfalls von der Effektdurch-
fiihrung ausgeschlossen.

Um die Funktionsweise von aktivem- und inakti-
vem Bereich an einem Beispiel zu verdeutlichen,
stellen Sie sich bitte eine Szene mit einem Ka-
minfeuer sowie eine weitere Szene mit blauem
Himmel und blauem Ozean vor. Im Vordergrund
der Ozean-Szene befindet sich eine Person mit
blauen Augen und schaut in die Kamera. Sie
mochten nun den Himmel durch das Kaminfeuer
ersetzen, also den Himmel transparent machen,
damit das Kaminfeuer anstelle des Himmels
erscheint. Diesem Vorhaben steht zunachst die
Tatsache im Weg, dass sich Himmel und Ozean
farblich kaum unterscheiden und dass somit
keine Bluebox Technik richtig greifen kann. Aus
diesem Grund muss der Ozean von dem Effekt
ausgeschlossen werden, indem nur der Himmel
als aktiver Bereich definiert wird. Nur im Bereich
des Himmels findet also der Bluebox Effekt statt,
wahrend der Ubrige Bereich unbeeinflusst bleibt.
Jetzt besteht noch das Problem mit der blauau-
gigen Person vor dem blauen Himmel. Der Blue-
box Effekt wiirde namlich automatisch durch die
blauen Augen der Person das Feuer scheinen
lassen, gabe es nicht zusatzlich den inaktiven
Bereich. Diesen Bereich legen Sie auf die Augen
der Person und schon wird nur noch der Himmel
durch das Feuer ersetzt.

Folgende Einstellungen kbnnen vorgenommen
werden:

» Ganzes Bild
Ein Hakchen hinter ,,Ganzes Bild“ setzt die
Bereichsauswahl aul3er Funktion. Es wird dann
grundsatzlich der gesamte Bildbereich als
Effektbereich genutzt. Um die Einstellungen
,aktiver Bereich” sowie ,inaktiver Bereich”
vornehmen zu konnen, muss das Hakchen
hinter ,Ganzes Bild” (durch einfachen Klick mit
dem Trackball) entfernt werden. Die Voreinstel-
lung flir diesen Wert ist ,Ganzes Bild: aktiv"”.
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 Aktiver Bereich
Ein in Lage und GrolRe frei wahlbares Rechteck
umschlief3t genau den Bereich des vorderen Vi-
deobildes, der als Effektbereich genutzt werden
soll.

* Inaktiver Bereich
Ein in Lage und GrolRe frei wahlbares Rechteck
umschliel3t einen beliebigen Bereich innerhalb
des zuvor gewahlten aktiven Bereiches, der
von der Effektdurchfiihrung ausgeschlossen
bleiben soll.

6.3.3 Alpha wahlen

Mit Hilfe dieser Funktionen kann entweder in
Bereich des Vordergrundbildes stufenlos trans-
parent geschaltet, oder Rander mit einer variab-
len Unscharfe versehen werden. Bei der vari-
ablen Randunscharfe handelt es sich um einen
wesentlichen Bestandteil von Bluebox World zur
Erzielung realistischer Ergebnisse.

Folgende Einstellungen sind moglich:

« Ubergang
Die Rander der Vordergrundobjekte werden mit
einer Unscharfe versehen. Probleme in diesen
Randbereichen, wie grobe Rasterung (, Trep-
penmuster”), Artefakte (,Bildreste”) oder zu
harte Farbubergange lassen sich schon mit ei-
nem Wert von ,, 1" bis ,,3"” drastisch reduzieren.
Die Einstellung erfolgt per Schieberegler.

« Alpha
Die Vordergrundobjekte selbst werden transpa-
rent. Je niedriger der Wert , Alpha” eingestellt
ist, desto durchsichtiger erscheinen diese Ob-
jekte. Die Einstellung erfolgt per Schieberegler
im Bereich von 0% bis 100%.

6.3.4 Blende wahlen
Das in den Vordergrund gestellte Objekt (z.B.

eine Person) kann weich in die Hintergrundszene
ein- und/oder daraus ausgeblendet werden.

Die Blendzeit ist variabel einstellbar. Ein- und
Ausblendzeit zusammen konnen die Gesamtlan-
ge des Bluebox Effektes nicht tiberschreiten.

Folgende Einstellungen sind moglich:

* Einblenden
Stufenloses Einblenden des gewahlten Blu-
ebox Effektes. Die Einblendzeit (Format =
Minuten.Sekunden:Einzelbilder) wird liber
einen Schieberegler eingestellt und kann sich
Uber die gesamte Effektlange erstrecken.

* Ausblenden
Stufenloses Ausblenden des gewahlten Blu-
ebox Effektes. Die Ausblendzeit (Format =
Minuten.Sekunden:Einzelbilder) wird liber
einen Schieberegler eingestellt und kann sich
Uber die gesamte Effektlange erstrecken.

6.3.5 Effekt auswahlen

Jedes Objekt in einem Bluebox Effekt, also jeder
Gegenstand im Vordergrund, kann zusatzlich mit
speziellen Effekten optisch variiert werden. Ins-
gesamt vier Spezialeffekte stehen als Optionen
unter dem Menupunkt ,Effekt auswahlen” zur
Verfliigung. Die Einstellung ,,Aus” bedeutet, dass
kein Effekt angewandt wird.

6.3.5-1 Aura
Erzeugt eine Art Farbleuchten (,,Aura”) rund um
das Vordergrundobjekt.

Zwei Einstellungen miissen vorgenommen
werden:

* Farbe wahlen
Die Farbe der Aura kann mit Hilfe des Farbkas-
tens vorgenommen werden. Samtliche Archiv-
farben stehen ebenfalls zur Verfliigung. Der
Alphawert gibt an, wie durchsichtig die Aura
erscheinen soll.

* Starke
Die Starke, also der Umfang der Aura ist
variabel einstellbar. Ein hoher Wert ergibt ein
grol3flachiges Farbleuchten.

6.3.5-2 Schatten

Den Vordergrundobjekten kann ein in Position,
Farbe, Abstand und Scharfe variabler Schatten
zugewiesen werden.

Vier Einstellungen miissen vorgenommen wer-
den:

* Farbe
Die Farbe des Schattens kann mit Hilfe des
bekannten Farbkastens vorgenommen werden.



Samtliche Archivfarben stehen ebenfalls zur
Verfiigung. Der Alphawert gibt an, wie durch-
sichtig der Schatten erscheinen soll.

Richtung

Die Pfeile in dem Auswabhlfeld hinter ,Rich-
tung” legen fest, in welche Richtung der Schat-
ten zeigen soll. Wie auf einer Windrose kann
der Schatten in 45-Grad-Schritten positioniert
werden.

Abstand

Dieser Wert bestimmt die optische Entfernung
zwischen dem Vordergrundobjekt und dem
Schatten. Bei einem hohen Wert entsteht der
Eindruck, als lage der Schatten weit von dem
Vordergrundobjekt entfernt im Bild.

Unscharfe

Uber diese Einstellung wird die Konturscharfe
des Schattens festgelegt. Ein niedriger Wert
erzeugt einen ,harten” Schatten, wahrend

ein hoherer Wert den Eindruck eines weichen,
diffusen Schattens ergibt.

6.3.5-3 Geist
Die Vordergrundobjekte werden nur noch sche-
menhaft ohne eigene Farbe dargestellt.

Eine Einstellung muss vorgenommen werden:

* Helligkeit
Die Strukturen des Vordergrundobjektes wer-
den durch eine Schattierung zwischen Schwarz
(0%) und Weil3 (200%) ersetzt. Bei einer Ein-
stellung von 100% ist das Vordergrundobijekt
unsichtbar.

6.3.5-4 Beamen

Der Effekt ,Beamen” ist nur in Verbindung mit
einer Blendzeit (Ein- oder Ausblenden) nutzbar,
da die Ausflihrung von ,Beamen” stets einen
bestimmten Zeitraum in Anspruch nimmt. Die
Vordergrundobjekte werden bei diesem Effekt
entlang einer wahlbaren Bildmaske eingeblendet
oder aufgelost. Bei Wahl einer geeigneten Bild-
maske aus dem Imagepool der Casablanca lasst
sich hiermit beispielsweise der namensgebende
Effekt ,Beamen von Personen”, simulieren.

Drei Einstellungen miissen vorgenommen wer-
den:

* Effekt auswahlen
Als ,Effekt” wird im Zusammenhang mit der
Funktion ,Beamen” stets die Auswahl einer
geeigneten Maske verstanden. Samtliche
Masken der Casablanca sind im sogenannten
Imagepool abgelegt, wobei jedes Softwarepro-
dukt auf die Masken anderer Softwareprodukte
zuruckgreifen kann. So stehen dem Besitzer der

21

Software , Video SpiceRack” beispielsweise
neben den serienmal3ig in Casablanca vordefi-
nierten Masken auch samtliche Masken dieses
Produktes unter Bluebox World zur Verfligung.
Entlang des Helligkeitsverlaufes einer Maske
werden die Vordergrundobjekte beim , Bea-
men” entweder eingeblendet oder aufgelost,
wobei die Richtung der Bewegung durch den
Schalter ,,Modus: Positiv/Negativ” bestimmt
werden kann.

Randbreite

Wenn die Maske einen eigenstandigen Cha-
rakter in Form eines Rahmens um die Masken-
struktur erhalten soll, dann muss dieser Schie-
beregler auf einen Wert groRer Null eingestellt
werden. Je hoher dieser Wert eingestellt ist,

je breiter erscheint ein Rand um den gerade
aktiven Teil der Maske herum.

Farbe wahlen

Die Farbe des Randes kann mit Hilfe des be-
kannten Farbkastens bestimmt werden. Samt-
liche Archivfarben stehen ebenfalls zur Verfi-
gung. Der Alphawert gibt an, wie durchsichtig
der Rand erscheinen soll.

6.3.6 Spezielle Funktionen

Die ,speziellen Funktionen” ermdglichen Korrek-
turen an Bildlage- und Position einzelner Vorder-
grundobjekte. Zwei Modi stehen zur Verfugung:

6.3.6-1 Rechteck verschieben

Falls sich das Vordergrundobjekt nicht an der
richtigen Position im Video befindet, kann es
Uber diese Funktion verschoben werden.

Drei Einstellungen missen vorgenommen wer-
den:

* Benutzen
Aktiviert oder deaktiviert diesen Effekt.

* Quelle
Ein in Lage und GroRe frei wahlbares Rechteck
umschliel3t genau den Bereich des vorderen
Videobildes, der verschoben werden soll.

* Ziel
Der unter ,Quelle” ausgewahlte Bereich kann
an eine beliebige Stelle im Vordergrundvideo
verschoben werden. An der urspringlichen Po-
sition des Vordergrundobjektes erscheint das
Hintergrundvideo.
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6.3.6-2 Rechteck maskieren

Die Funktion ,Rechteck maskieren” gestattet
die Auswahl eines dul3eren sowie eines inneren
Vordergrundbereiches. Diese Funktion eignet
sich daher besonders zum Abdecken von Rand-
bereichen im Vordergrundvideo, beispielsweise
um eine nicht bildflillende Bluescreen Wand
mit einem Rahmen zu versehen oder um einen
bestimmten Gegenstand abzudecken.

Hinweis: Im Gegensatz zu ,,Bereich wéhlen” kén-
nen die Rander dieser Bildbereiche beispielswei-
se mit weichen Ubergédngen zum Hintergrund
(,Alpha wéahlen”), oder mit Bildeffekten wie
+Aura” oder ,,Schatten” versehen werden.

Drei Einstellungen miissen vorgenommen wer-
den:

* Benutzen
Aktiviert oder deaktiviert diesen Effekt.

* Modus
Gibt an, ob der von dem Rechteck umschlossene
Teil des vorderen Videobildes transparent wer-
den soll (,,Innen”), oder ob das lbrige Videobild
transparent wird, wahrend der Inhalt des Recht-
ecks sichtbar bleibt (,,Aul3en”).

* Bereich wahlen.
Ein in Lage und Grole frei wahlbares Rechteck
umschlie3t genau den Bereich des vorderen
Videobildes, der transparent werden soll.

6.4 Effekt-Optionen Mitte

Standard =

A

Bluebox Modus

Bereich wahlen

Toleranz [ @ | 30%

Je nach ausgewahlter Funktion bieten die Effekt-
Optionen unterschiedliche Einstellmdglichkeiten
zur individuellen Effektgestaltung. Die jeweili-
gen Optionen werden unter den dazugehoérigen
Funktionen der Funktionsleiste beschrieben.

6.5 Befehlsleiste Rechts

| @ |I]I]I].I]I]:I]I]
'u'urs::hau

#

;r!".r::hivn.lr
Uurga ben

6.5.1 Zeitschieber fiir die Einzelbildvorschau.

® |000.00:00

Durch einen Klick auf diese Schaltflache wird der
Zeitschieber fir die Effekt-Einzelbildvorschau
aktiviert. Uber den gesamten Zeitraum des Uber-
gangseffektes hinweg kann jedes Einzelbild zu
jedem beliebigen Zeitpunkt des Bluebox World
Effektes angewahlt werden. Das Ergebnis zum
gewahlten Zeitpunkt wird nach kurzer, gerateab-
hangiger Wartezeit bildschirmfiillend im Hinter-
grund des Bluebox World Bedienfensters darge-
stellt. Bei Bedarf kann das vorgelagerte Bluebox
World Bedienfenster liber die Tasten zur Fenster-




steuerung im linken Bilddrittel verschoben oder
verkleinert werden.

6.5.2 Vorschau

Startet die Echtzeit-Vorschau des Bluebox World
Effektes lGber den gesamten Effektzeitraum. Ein
Abbruch der Vorschau ist jederzeit moglich.

K-Un rschau

T

6.5.3 Archiv

Ermdglicht die Sicherung samtlicher Einstel-
lungen des aktuellen Bluebox World Effektes in
das projektiibergreifende Bluebox World Ar-
chiv. Nach Anwahl des Menlpunktes ,Sichern”
erscheint die Effektauswahlbox mit der Moglich-
keit, samtliche aktuellen Einstellungen entweder
unter neuem Namen abzuspeichern, oder beste-
hende Einstellungen damit zu Uberschreiben.
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Archiv

Laden Si:hern Liis::hen

v,

Abbruch |

J

Uber den Menulpunkt ,Laden” konnen bereits
abgespeicherte Bluebox World Einstellungen
wieder in das aktuelle Projekt zuriickgeladen
werden. Der Menupunkt ,Loschen” gestattet das
Loschen einzelner Einstellungen.

6.5.4 Vorgaben

Setzt samtliche Einstellungen des Programms
Bluebox World auf die Grundeinstellungen
zuriick. Nach Bestatigung der Sicherheitsabfrage
~Mochten Sie wirklich alle Werte zuriicksetzen”
mit ,Ok” befindet sich das Programm Bluebox
World wieder im Lieferzustand.

Michten Sie wirklich alle Werte zuriicksetzen? .

Ok Abbruch .

)
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Kapitel 7

Die Bluebox World Einzeleffekte

7.1 BB Farbton ersetzen
(Langzeiteffekt)

Ersetzt innerhalb einer Videoszene eine be-
stimmte Farbe oder einen Farbbereich durch
eine andere, frei wahlbare Farbe.

Folgende Einstellungen sind moglich:

* Farbauswahl
Ein in Lage und Grole frei wahlbares Rechteck
umschlie3t einen moglichst grof3en Bereich
der Farben, die ersetzt werden sollen. In das
Rechteck sollten moglichst hellere und dunkle-
re Bereiche der zu ersetzenden Farben einge-
schlossen werden.

Toleranz

Der Schieberegler ,Toleranz” gibt vor, wie weit
die Farbe oder der Farbton von dem gewahlten
Bereich abweichen darf.

Neuer Farbton

Die neue Farbe kann per Farbkasten selektiert
werden. Samtliche Archivfarben stehen eben-
falls zur Verfligung. Die gewahlte Farbe wird
durch die neue Farbe ersetzt.

Methode

Zwei Methoden zum Farbaustausch stehen zur
Verfligung. Die Methode , Farbe” ersetzt genau
die gewahlte Farbe oder den gewahlten Farb-
bereich gegen die neue Farbe. Dabei werden
samtliche Farb- Helligkeits- und Sattigungs-
informationen ausgetauscht. Die Methode
,Farbton” ersetzt dagegen tatsachlich nur den
Farbton und lasst Helligkeit sowie Farbsatti-
gung unverandert.

7.2 BB Farbton trennen
(Langzeiteffekt)

Trennt die Videoszene in zwei Farbbereiche,
einem frei wahlbarem Farbbereich und einen Be-
reich, der alle Ubrigen Farben enthalt. Fir jeden
dieser zwei Farbbereiche kann die Farbsattigung
im Bereich von 0 % (schwarzweil3) bis 200 %
(intensivfarben) getrennt eingestellt werden.
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Folgende Einstellungen sind moglich:

Farbauswahl

Ein in Lage und Grol3e frei wahlbares Rechteck
umschliel3t genau den ersten Farbbereich, also
den Bereich von Farben, der getrennt von allen
ubrigen Farben in der Farbsattigung verstarkt
oder abgeschwacht werden soll.

Toleranz

Der Schieberegler ,Toleranz” gibt vor, wie weit
die Farben von dem gewahlten Bereich abwei-
chen diirfen.

Sattigung 1

Ermoglicht die Einstellung der Farbsattigung
fir alle Farben des unter Farbauswahl gewahl-
ten Farbbereiches in einem Bereich von 0%
(schwarzweil3) bis 200% (intensivfarben)

Sattigung 2

Ermoglicht die Einstellung der Farbsattigung
fiur alle Gbrigen Farben der Videoszene in
einem Bereich von 0% (schwarzweil3) bis 200%
(intensivfarben)

7.3 BB Rechteck maskieren

(Langzeiteffekt)

Legt ein farbiges Rechteck oder einen farbigen
Rahmen mit frei wahlbarer Transparenz lber
eine Videoszene oder uber einen Ausschnitt.

Folgende Einstellungen sind moglich:

Bereich wahlen.

Ein in Lage und Grol3e frei wahlbares Rechteck
umschliel3t genau den Bereich des Videobil-
des, der durch eine frei wahlbare Farbe ersetzt
(Modus: ,innen”) oder mit einer frei wahlbaren
Farbe umrahmt (Modus: ,Aul3en”) werden soll.

Modus

Gibt an, ob der Effekt auf den inneren Bereich
oder auf den aulB3eren Bereich der Videoszene
angewandt werden soll.

Farbe

Die Farbe des inneren oder des aul3eren Bild-
bereichs kann per Farbkasten selektiert werden.
Samtliche Archivfarben stehen ebenfalls zur
Verfligung. Samtliche Bildinformationen im ge-
wahlten Bereich werden durch die neue Farbe
ersetzt. Der Alphawert gibt an, wie durchsichtig
die neue Farbe erscheinen soll.



26

7.4 BB Rechteck verschieben
(Langzeiteffekt)

Verschiebt einen rechteckigen Bildausschnitt
einer Videoszene an eine andere Position. Die
urspriingliche Position des Bildausschnittes wird
entweder mit einer frei wahlbaren Farbe, oder
mit dem urspriinglichen Bildinhalt aufgefiillt.

Folgende Einstellungen sind moglich:

* Quelle
Ein in Lage und GroRe frei wahlbares Rechteck
umschlie3t genau den Bereich des Videobildes,
der verschoben werden soll.

* Ziel
Der unter ,Quelle” ausgewahlte Bereich kann
an eine beliebige Stelle verschoben werden.

* Farbe
Per Farbkasten kann die urspriingliche Position
des verschobenen Objektes mit einer Farbe
aufgefillt werden. Sobald der Wert ,, Transpa-
renz” unterhalb 100% liegt, scheint das ur-
spriingliche Objekt unter der Farbe durch. Bei
einem Transparenzwert von 0% ist ausschliel3-
lich das urspriingliche Objekt (ohne Farbe)
sichtbar.

7.5 BB Rechteck kopieren
(Ubergangseffekt)

Kopiert einen rechteckigen Bildausschnitt aus
der zweiten Szene im Storyboard an eine belie-
bige Position der ersten Szene.

Folgende Einstellungen sind moglich:

* Quelle
Ein in Lage und GroRe frei wahlbares Rechteck
umschlief3t genau den Bereich des vorderen
Videobildes, der verschoben werden soll.

* Ziel
Der unter ,Quelle” ausgewahlte Bereich kann
an eine beliebige Stelle im Hintergrundvideo
kopiert werden.



Kapitel 8

Anwendungsbeispiel

Bluebox mit allen Extras

In diesem Beispiel flihren wir Sie nun vom Roh-
material zu einem gelungenen Bluebox Effekt.
Dabei kommen nahezu samtliche Techniken zum
Einsatz, die Bluebox World zu bieten hat.

Aufgabe: Eine Person soll in einen fremden Hin-
tergrund versetzt werden.

Was Sie hierzu bendtigen:

* Eine Wand 0.a. mit einfarbigem Hintergrund
(blaues Tuch oder blau gestrichene Wand)

* Eine Videokamera

* Eine beliebige Hintergrundszene

8.1 Vorbereitungen

Um Bluebox World auszuprobieren, missen
Sie zunachst einige geeignete Videoaufnah-
men erstellen. Sie benotigen eine Szene fiir
den Hintergrund (links im Storyboard) und eine
weitere Szene fiir den Vordergrund (rechts im
Storyboard). Die Hintergrundszene kann dabei
beliebig ausfallen. In unserem Beispiel wurde
das Rennwagen-Motiv verwendet.

Der Vordergrundszene muss aber daflir beson-
dere Aufmerksambkeit zuteil werden: Hier muss
eine moglichst gleichmalige Farbflache existie-
ren, die dann im Versuch transparent gezeichnet
werden soll. Ein an die Wand gehangtes blaues
Tuch oder ahnliches erfillt den Zweck durch-
aus. Auch andere Farben sind moglich, vermei-
den Sie aber kraftige, dunkle Farben und auch
Schwarz oder Weil3. Ideal ist ein relativ helles,
nicht zu kraftiges, gleichmaRig ausgeleuchtetes
Blau. In unserem Beispiel wurde das Motiv vor
einer blauen Wand platziert.

Nehmen Sie beide Szenen auf. Ihr Projekt sollte
nun diese beiden Szenen aufweisen:

+ Die Hintergrundszene - vollig beliebig
* Die Vordergrundszene - eine Person (oder ein
Gegenstand) vor einer blauen Wand
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Trimmen Sie diese Szenen nun auf eine Lan-
ge von je ca. 5 Sekunden. Jetzt legen Sie die
Szenen in das Storyboard, und zwar in einer
ganz bestimmten Reihenfolge: Zuerst muss der
Hintergrund als linke Szene in das Storyboard
eingefligt werden, dann der Vordergrund als
rechte Szene. Zur Erinnerung: Der Vordergrund
hat einfarbige Elemente, also die blaue Wand
0.a., wahrend der Hintergrund beliebige Bildin-
halte aufweist.

Nun muss der Bluebox World Effekt eingefligt
werden. Sie finden ihn im Menu ,Ubergangs-
effekte” unter der Bezeichnung ,, BB Bluebox
World”. Legen Sie den Effekt (wie gewohnt)
zwischen die Hintergrund- und die Vordergrund-
szene und wahlen Sie dann als Effektlange den
maximal moglichen Zeitraum, also die gesamte
Szenenlange.

Ubergangseffekte

000.05:00 000.05:00

i
Hintem;'yr... Vnr’de'!g..

0000500 (K [ [ (<[> [ »

Szene Einzelbild |Einfiigen Entfernen |Vorschau |Berechnen

Effekie

Aufrollen

Balken

Balken 2

BB Bluebox World

BB Rechteck kopieren
Bewegte Linien

Bild im Bild

Programm starten

8.2 Bluebox World starten

Starten Sie Bluebox World mit dem Schalter
~Programm starten” und setzen Sie zunéachst
alle Einstellungen auf die Grundwerte zuriick,
indem Sie einmal auf den Schalter ,Vorgaben”
klicken. Das Zuriicksetzen aller Werte ist erfor-
derlich, da ansonsten friihere Einstellungen das
Ergebnis dieses Effektes verfalschen oder sogar
unmoglich machen konnten. Im Hintergrund des
Bluebox World Bedienfensters sehen Sie bereits
eine Vorschau der Vordergrundszene.
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8.3 Bluebox Effekt auswahlen und
gestalten

Die Gestaltung eines Bluebox World Effektes
erfolgt in mehreren Schritten. Zunéchst wird das
Vordergrundobjekt, also das Motiv, mittels eines
geeigneten Bluebox Effektes freigestellt, dann
werden Korrekturen und Feinarbeiten durchge-
flhrt und abschlieRend besteht die Moglichkeit,
Spezialeffekte hinzuzufiigen.

8.3-1 Auswahl des Bluebox Modus.

Der Auswabhl des richtigen Bluebox Modus, also
des eingesetzten Bluebox Verfahrens, kommt
eine besondere Bedeutung zu. Nicht jedes
Objekt ist gleich gut fiir jede Bluebox Technik ge-
eignet und es erfordert eine sorgfaltige Analyse
der Vordergrundszene, um die richtige Technik
herauszufinden. Beginnen Sie am besten mit
dem Modus ,Standard” und vergleichen Sie das
Resultat mit den Ergebnissen anderer Spezial-
modi, wenn das Resultat nicht Gberzeugend ist.

Da die Vordergrundszene in unserem Beispiel
auf einer Grundfarbe (Blau) basiert, haben wir
uns fir den Modus , Bluescreen” entschieden.
Zunachst muss also in der Funktionsleiste links
der ,,Bluebox Modus” # von ,Standard” auf die
Einstellung , Bluescreen” geandert werden.

8.3-2 Einstellungen im Modus ,Bluescreen”
Der Modus ,Bluescreen” weist insgesamt drei
Einstellmdglichkeiten auf. Eine préazise Einstel-
lung der Werte ist wichtig, jedoch sollte die
Feinjustierung nicht tbertrieben werden. Blu-
ebox World bietet namlich weitere, machtige
Werkzeuge um mogliche Stérungen im Bild zu
beseitigen und somit realistische Ergebnisse zu
erzielen.

Bluebox Modus Bluescreen =
Hintergrund Blau ES

Toleranz | o | 50%
Matte Density [ @ | 17%

J

* Hintergrund
Durch diesen Schritt bestimmen Sie die Farbe
in der Vordergrundszene, die spater trans-
parent gezeichnet, also quasi ,unsichtbar
gemacht” werden soll. Dazu muss die Farbe
des Hintergrundes, also in diesem Fall ,Blau”,
eingestellt werden. Anschlie3end sollten Sie
schon statt der blauen Flache die andere Szene
im Hintergrund sehen.

Toleranz

Sie haben nun die Grundfarbe, die spater
transparent gezeichnet werden soll, ausge-
wahlt. Nun ist es aber oftmals der Fall, dass die
~Wand” nicht vollig einfarbig ist. Grundsatzlich
werden die Ergebnisse besser, je gleichma-
Biger die Farbe der Wand gestaltet worden

ist, aber auch die beste Konstellation wird ein
gewisses Mal3 an Abweichungen aufweisen,
und sei es das Rauschen der Kamera. Es ist
also notwendig, diese Abweichungen zu kom-
pensieren. Dazu dient der Regler , Toleranz”.
Dieser stellt die Toleranz ein, welche bei der
Auswertung der Maskierungsfarbe eingeraumt
wird. Ein niedriger Toleranzwert erfordert also
eine perfekte ,Wand”. Bei zu geringen Toleran-
zen oder unsauberen Bluebox Wanden mit z.B.
auftretenden Schatten bleiben dann ,Flecken”
der Wand sichtbar. Gute Ergebnisse bei ent-
sprechend guten Voraussetzungen erhalten Sie
im Modus ,,Bluescreen” erfahrungsgemalf bei
Toleranzen von ca. 50%.

Matte Density

Mit Hilfe dieses Reglers konnen Helligkeits-
unterschiede im Hintergrund ausgeglichen
werden, die bei ungleichmaldiger Ausleuchtung
des Hintergrundes, durch dunkle Bildrander
oder durch Schatten entstehen. Der Einfluss
dieses Reglers ist normalerweise besonders an
den dulleren Kanten der Person zu erkennen,
die haufig schlecht ausgeleuchtet sind. Ausge-
hend von der Voreinstellung 0% sollten Sie den
Schieberegler soweit hochziehen, bis einerseits
keine Bestandteile des blauen Hintergrundes
mehr sichtbar sind, andererseits jedoch das
Vordergrundobjekt noch nicht durchscheinend
wird.



Das Resultat samtlicher Veranderungen in den
Einstellungen sehen Sie sofort auf dem Bild-
schirm.

Bluebox Modus |Bluescreen = @ |000.00:00
J )

Hintergrund |Blau = Vorschau
Toleranz 2 | 50% Archiv
Matte Density | @ | 17% Vorgaben

Diese Einzelbildvorschau ist allerdings ,, punktu-
ell”, sie zeigt also immer nur ein einzelnes Bild
der gesamten Szene. Uber die Vorschau Funkti-
on erhalten Sie dagegen einen Gesamtulberblick
der Szene.

" Vorschau

Abbru::h

8.3-3 Einen Bereich auswahlen

Uber die Funktion , Bereich wahlen” E in der
Funktionsliste links wird der Bereich bestimmt,
auf den der Bluebox Modus ,,Bluescreen” ange-
wandt werden soll und der Bereich, der ausge-
lassen werden soll. In aller Regel ist der aktive
Bildbereich das gesamte Bild und das Hakchen
bei ,Ganzes Bild” sollte gesetzt bleiben. In unse-
rem Beispiel ware dies sinnvoll.

Bereich wahlen

@ |000.00:00
= J

Vorschau
Archiv
Vorgaben

J

K Ganzes Bild r7
~ [aktiver Bereich

i
|inaktiver Bereich

Es kann aber vorkommmen, dass dies nicht
erwiinscht ist. In diesem Fall ist die Auswabhl
eines aktiven sowie eines inaktiven Bereiches
im Vordergrundvideo moglich. In dem aktiven
Bereich findet der jeweilige Bluebox Effekt statt.
Alle Bereiche aulB3erhalb des aktiven Bereiches
bleiben unverandert. Innerhalb des aktiven
Bereiches lasst sich noch ein weiterer inakti-
ver Bereich definieren. Dieser inaktive Bereich
ist dann ebenfalls von der Effektdurchfiihrung
ausgeschlossen. Ein Beispiel hierzu finden Sie in
Kapitel 6, Abschnitt 6.3, ,,Bereich wahlen”.

8.3-4 Alphawert einstellen und Ubergénge glatten
Wahlen Sie nun aus der Funktionsleiste links den
Punkt ,Alpha wahlen” . Wahrend der Alpha-
wert lediglich die Transparenz, also die Durch-
sichtigkeit des verbliebenen Vordergrundobjek-
tes angibt und in unserem Beispiel ohne Belang
ist (es sei denn, Sie mochten aus der Person

im Vordergrund eine geisterhafte Erscheinung
~zaubern”), handelt es sich bei ,,Ubergang” um
eine der wichtigsten Einstellungen in Bluebox
World Uberhaupt. Dieser Wert gibt an, in wel-
chem Mal3e die Ubergange zwischen Vorder-
und Hintergrundobjekt geglattet werden und
bestimmt somit die Realitatstreue eines Bluebox
World Effektes. Hierzu werden die Rander der
Vordergrundobjekte mit einer Unschéarfe ver-
sehen. Probleme in diesen Randbereichen, wie
grobe Rasterung (, Treppenmuster”), Artefakte
(,Bildreste”) oder zu harte Farblibergange lassen
sich schon mit einem Wert von ,1* bis ,3* dras-
tisch reduzieren. In unserem Beispiel haben wir
einen Ubergangswert von ,3” gewahlt.
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8.3-5 Ein- und Ausblenden des Vordergrundobjektes
Das Vordergrundobijekt, also die Person im
Vordergrund, kann auf Wunsch stufenlos ein-
und ausgeblendet werden. Wechseln Sie hierzu
in der Funktionsleiste links zum Punkt , Blende
wahlen” @ . Die Blendzeit ist variabel einstellbar.
Ein- und Ausblendzeit zusammen kénnen die
Gesamtlange des Bluebox Effektes nicht tiber-
schreiten. In unserem Beispiel wird die Blende
nicht verwendet.

Blende wahlen
o

Einblenden [@ | 000.00:00

Ausblenden (@ | 000.00:00

8.3-6 Spezialeffekte

Wechseln Sie als nachstes zum Punkt ,Spe-
zialeffekte” @ in der Funktionsliste links. Die
Spezialeffekte sind liberwiegend fiir besondere
Aufgaben gedacht und damit fiir eine photo-
realistische Montage wie in unserem Beispiel
nur bedingt geeignet. So erscheint in diesem
Fall weder der Heiligenschein (,,Aura”) sinnvoll,
noch die Effekte ,Geist” oder ,Beamen”, denn
schliel3lich stammt die Dame weder aus der
Schattenwelt, noch vom Raumschiff Enterprise.
Lediglich ein passender Lichtschatten kdnnte
zu dem Motiv passen und es angesichts des
vorhandenen Lichteinfalls im Hintergrundvideo
sogar noch realistischer gestalten. In unserem
Beispiel haben wir uns daher fiir einen harten
Schatten mit der gleichen Schattenwurfrichtung
wie im Hintergrundvideo und einer ahnlichen
Ausdehnung wie bei dem Schatten des Fahr-
zeugs entschieden.

N e
Effekt auswdhlen |Schatten = @ |ooo.oo:00
J J

Farbe f_l_ W
Richtung [ﬁ W
Abstand (@ | 7% | [Vorgaben

Unscharfe rﬁ | r_ ]

8.3-7 Bildbereiche verschieben oder maskieren
Rufen Sie abschlielend den Punkt ,Spezielle
Funktionen” E aus der Funktionsleiste links auf.
Mit Hilfe der Funktion ,Rechteck maskieren”
konnten einige Bereiche des Vordergrundvideos
nachtraglich von dem Bluebox Effekt ausge-
schlossen werden. Dies ware beispielsweise
dann sinnvoll, wenn eine zweite Person im Vor-
dergrundvideo auf diese Weise versteckt werden
sollte. In unserem Beispiel kommt statt , Recht-
eck maskieren” allerdings die Funktion , Recht-
eck verschieben” zum Einsatz. Hiermit ist es
moglich, das Vordergrundobjekt, also in diesem
Beispiel die Person, auf eine andere Position zu
verschieben.

G
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Nachdem das Hakchen hinter ,,Benutzen” ge-
setzt wurde, wird unter dem MenUpunkt , Quel-
le” der zu verschiebende Bereich mit einem
Rechteck markiert, in unserem Beispiel also die
Person.



8.4 Bluebox Effekt abspeichern

Die Einstellungen eines gelungenen Bluebox
Effektes kdnnen dauerhaft in das projektiiber-
greifende Bluebox World Archiv abgespeichert
werden, so dass man spater bei Verwendung
derselben blauen Wand und gleicher Ausleuch-
tung schnell wieder ein optimales Ergebnis
erhalt. Klicken Sie hierzu den Schalter ,, Archiv”
EE am rechten Rand des Bluebox World
[Bge™ T 180-32 Fensters an und wahlen Sie dann den Schalter
Grike 208%574 J "Sichern”_

7| (oK™ (Abbruch

" Archiv

Laden Sichern Liis::hen |

Unter , Ziel” wird danach bestimmt, wohin die-
ser Ausschnitt und damit die Person ,wandern” Abbfu‘:h |
soll; wir haben uns fiir den linken Bildschirm- -
rand entschieden.

Nach Anwahl des Schalters , Sichern” erscheint
die Effektauswahlbox mit der Moglichkeit, samt-
liche aktuellen Einstellungen entweder unter
neuem Namen abzuspeichern, oder einen beste-
henden Eintrag damit zu Gberschreiben.

Lage 2,-30

[Grore 298%574
(7| [ok " [Abbruch ri ||
- A
Spez Beispiel J @ |000.00:00
. . . . . 0Ok Abbruch v h
An der urspriinglichen Stelle ist jetzt das Hinter- iz & — |%
grundvideo sichtbar. e

)

Weitere Details zur Verwendung des projekti-
bergreifenden Archivs finden Sie in Ilhrem Casa-
blanca Bedienhandbuch.

Spezielle Funktionen |Rechteck verschieben = @ |000.00:00
J

J

r— Benutzen [7 Vorschau
< |Quelle Archiv
Ziel Vorgaben
l,_

Die Effektgestaltung ist damit beendet!
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8.5 Bluebox Effekt berechnen

Abschliel3end kann Bluebox World (iber das
Ausgangssymbol | in der rechten, unteren
Ecke des Fensters verlassen und der Effekt wie
gewohnt berechnet werden.

biberaRnaathiEkIE 0000500 |000.05:00

-

 Effekt wird berechnet (i}

(oooos00 [
|Szene ,rE
Effekte

Aufrollen
Balken
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BB Bluehox Wt
BB Rechteck k
Bewegte Linie
Bild im Bild

Abbruch
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Sollten die Ergebnisse nicht Ihren Vorstellungen
entsprechen, so liegt das Problem sehr wahr-
scheinlich am Aufbau der Bluebox Wand bzw.
an der Farbe der Bekleidung der Vordergrund-
person. Wenn das Objekt Farben aufweist, die
der Wand ahneln, so sind Probleme maglich.
Also kein blaues Hemd vor einer blauen Wand!
Schon blaue Augen kénnen zu Problemen fiih-
ren. Auch die Ausleuchtung kann schwierig sein.
Die Wand soll moglichst gleichmal3ig wirken, es
darf kein Schatten des Objektes auf die Wand
fallen. Vermeiden Sie also Faltenwiirfe!



Anhang A

Der Aufbau einer Bluebox Wand

Fir die effektive Nutzung des Bluebox Effektes
benotigen Sie in den meisten Fallen eine Blue-
box Wand, vor der Sie Personen oder Objekte
aufnehmen konnen. Fiir eine solche Bluebox
Wand gelten im Film- und Videobereich einheit-
liche Anforderungen; Casablanca ist hier keine
Ausnahme. Wenn Sie also - vielleicht noch aus
den Tagen linearer Videobearbeitung - eine

gut ausgebaute Bluebox Wand besitzen, dann
werden Sie diese ohne Probleme weiter nutzen
konnen. Fir alle diejenigen Anwender, die erst
noch eine solche Wand erstellen missen, sollen
hier einige Tipps aufgefiihrt werden.

A.1 Platzierung

Eine Bluebox Wand muss grof3 genug sein.
Wenn Sie (im Stile eines Nachrichtensprechers)
eine Person fast bildschirmfiillend aufnehmen
wollen, dann reicht ein kleineres Stlick Stoff,
gespannt hinter einem Schreibtisch. Wenn Sie
dagegen die Person weite Strecken seitlich
laufen lassen wollen, dann brauchen Sie ein
sehr groR3es, voll blau ausgekleidetes Zimmer
(,virtuelles Studio”). Oft wird also die vorhande-
ne Raumlichkeit Ihre Bluebox Wand begrenzen.
Der in Frage kommende Raum sollte sich gegen
Tageslicht (das ja nicht kontrollierbar ist) abdich-
ten lassen.

A.2 Blaufarbung des Raumes

Es gibt im Grunde zwei Moglichkeiten, eine einfa-
che Bluebox Umgebung zu gestalten: Blauer An-
strich bzw. das Verhangen des Raumes mit blauen
Tichern. Warum blau? Nun, grundsatzlich kommt
auch jede andere Farbe (wie grin oder rot) in
Frage. Aber blau hat sich neben griin in 70 Jahren
Praxis als am besten geeignet erwiesen, da reines
Blau in der Natur selten vorkommt. Oft sollen ja
Menschen als Objekte dienen - menschliche Haut
hat fast keinerlei Blau, aber reichlich Rotanteile.
Rot ware also recht ungunstig. Der Anstrich ist
einfach und (bei geraden Wanden) sehr ebenma-
RBig. Faltenwurfeffekte sind hier unbekannt. Ein
Anstrich ist aber auch dauerhaft, und viele bekom-
men doch das Veto des Partners zu horen, wenn
das Wohnzimmer blau angestrichen werden soll...

Das Verhangen mit blauem Tuch hat viele Vor-
teile. Tlcher sind leicht zu entfernen, kdnnen
flexibel platziert werden und sind einfach zu
verstauen. Es gibt aber auch Probleme. Ticher
werfen leicht Falten, und Falten werfen wieder-
um Schatten. Blaues Tuch kénnen Sie im Textil-
handel als Meterware erwerben, auch Bettucher
etc. eignen sich. Kaufen Sie etwas mehr als Sie
eigentlich brauchen - so haben Sie etwas Reser-
ve. Befestigen konnen Sie solche Tlicher zum
Beispiel mit Klebeband (doppelseitig), Heftzwe-
cken (bei Rigipswanden) oder Haken. Achten Sie
auf straffe, faltenfreie Installation! Verwenden
Sie jedoch kein zu sattes, intensives Blau, son-
dern besser ein relativ helles Blau.

A.3 Ausleuchtung

Die Ausleuchtung ist das eigentliche Problem im
Bluebox Bereich. Selbst die beste Bluebox Um-
gebung liefert schlechte Ergebnisse, wenn sie
ungleichmalig ausgeleuchtet ist. Sie bendtigen
einige kraftige Lampen zur Ausleuchtung. Die
gesamte blaue Umgebung sollte schdn hell und
gleichmal3ig wirken, und zwar aus dem Blick-
winkel der Kamera! Weiterhin muss das Objekt
bzw. die Person selbst auch gut beleuchtet sein.
Einige Strahler sollten deshalb immer auf das
Objekt gerichtet sein. Die Kanten zum blauen
Hintergrund sollten scharf und hell sein. Dabei
darf der Schatten auf keinen Fall zu sehr auf die
blaue Wand fallen! Eine Beleuchtung von schrag
oben empfiehlt sich hier. Die Beleuchtung der
blauen Umgebung sollte so platziert werden,
dass das Objekt das Licht spater nicht verdecken
kann.

A.4 Kameraplatzierung

Im Bluebox Raum kdénnen Sie die Kamera nicht
so frei bewegen wie sonst. Der Raum ist zumeist
nur teilweise blau gefarbt, und die Kamera muss
stets innerhalb dieses Bereiches arbeiten. Jede
Kameraposition (und auch Zoomstufe!) muss
also genau ausgetiftelt werden. Stativaufnah-
men sind absolut zu empfehlen.

Nun wiinschen wir lhnen viel Spal3 bei der Er-
stellung eigener Tricksequenzen!

Auch im Bereich Bluebox gilt (ibrigens: Ubung
macht den Meister, und Erfahrung ist durch
nichts zu ersetzen.
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Anhang B

Farbton, Farbsattigung
und Helligkeit

Die fiir unser Auge sichtbare Lichtfarbe setzt
sich aus den drei Elementen Helligkeit, Farbton
und Farbsattigung zusammen. Bluebox World
ermoglicht unter Nutzung aller drei Kriterien
eine prazise Auswahl bestimmter Vordergrund-
objekte:

Farbton:

Bei dem Farbton handelt es sich um eine be-
stimmte Farbe aus der Palette aller existieren-
den Farben ohne Berucksichtigung von Hellig-
keit und Farbsattigung. Der Farbton ist also die
Definition des reinen Farbinhaltes von den drei
Grundfarben Rot, Griin und Blau angefangen,
bis hin zu samtlichen Zwischenfarben wie bei-
spielsweise Orange, Gelb, Purpur oder Magenta.

Farbsattigung:

Die Starke und Auspragung eines Farbtons wird
als Farbsattigung bezeichnet. So wirkt jeder
Farbton um so intensiver, je hoher seine Farb-
sattigung liegt. Umgekehrt wird ein Farbton bei
Verringerung der Farbsattigung immer blasser,
bis schliel3lich nur noch Grau ohne jede Farbin-
formation Ubrig bleibt.

Helligkeit:

Die Helligkeit bestimmt die Leuchtkraft eines
bestimmten Farbtons mit einer bestimmten
Farbsattigung. 100% Helligkeit erzeugt die Farbe
Weil3, 0% die Farbe Schwarz und 50% Helligkeit
entspricht dem reinen Farbton.





